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Tóm tԂt 

E-learning là m֥t trong các giӶi pháp ֵ ng dֱ ng công ngh֓ thông tin trong giáo dֱc 

hi n֓ ĽӴi. Bài báo cáo này trình bài khái quát vԚ các kiԒn thֵ c nԚn tӶng vԚ xây dֽ ng video 

bài giӶng. Bên cӴnh Ľ·, nh·m t§c giӶ Ľ« tiԒn hành thֽc nghi֓ m tìm ra các giӶi pháp ĽԜ ghi 

hình sӶn xuӸt video bài giӶng m֥ t c§ch ĽҺn giӶn và hi֓ u quӶ nhӸt. Nhֻ ng Ľ§nh gi§, so s§nh 

gi aֻ các giӶi pháp giúp GiӶng viên có thԜ quyԒt Ľn֗h lֽ a ch֙ n các giӶi pháp t  ֽghi hình bài 

giӶng theo nhҼ cӺu cá nhân. 

 

1. ņԊt vӸn ĽԚ 

1.1. T n֡g quan 

Theo PGS.TS ņinh ņcֵ Anh VȈ  - Cách thֵ c t֡  chֵ c v¨ phҼҺng ph§p giӶng dӴy tӴi 

các trҼn֩g ĽӴi h c֙ phӶi thay Ľi֡. Công ngh֓ phát triԜn v i֧ chi phí rԎ l¨ ĽiԚu ki n֓ thuԀn l i֯ 

ĽԜ c§c trҼn֩g ĽӴi h c֙ ĽӺu tҼ cҺ s ֫vԀt chӸt, các công cֱ v¨ phҼҺng tin֓ giӶng dӴy hi n֓ ĽӴi. 

Bên cӴnh hình thֵ c giӶng dӴy tr cֽ tiԒp cho ngҼi֩ h c֙, c§c trҼn֩g cӺn sֹ  d nֱg nhiԚu hҺn 

các hình thֵc kh§c nhҼ Ľ¨o tӴo online, thiԒt kԒ m¹i trҼn֩g Ӷo ĽԜ ngҼ֩i h c֙ v¨ ngҼi֩ dӴy 

có thԜ tҼҺng t§c lӾn nhau và truyԚn ĽӴt thông tin, t֡  chֵ c thֽ c hành tӴi các phòng thí nghi֓m 

hay phòng mô ph֛ng Ӷo. Sֹ  d nֱg h֓  th n֝g máy tính và dֻ li u֓ big data ĽԜ thiԒt kԒ chҼҺng 

trình, t֡  chֵ c giӶng dӴy cho tַ ng Ľi֝ tҼn֯g m֥ t cách hi֓u quӶ nhӸt (VȈ, 2017). 

Vi c֓ ĽҼa h ֓th n֝g E-learning vào hoӴt Ľn֥g tӴi trҼn֩g ņӴi h c֙, tӴo ra m֥ t kênh h֙ c 

tԀp khác góp phӺn nâng cao chӸt lҼn֯g Ľ¨o tӴo. Hi֓ n nay vi֓ c sֹ  d nֱg h֓  th n֝g E-learning 

Ľ« tr ֫thành tֽ  gi§c Ľi֝ v i֧ hӺu hԒt giӶng viên và sinh viên trong TrҼ֩ng vì nhֻ ng l֯ i ích 

thiԒt thֽ c mà h֓  th n֝g mang lӴi (Linh et al., 2013). 

Video là m֥t phҼҺng tin֓ truyԚn thông phong phú và mӴnh mԐ ĽҼ֯c sֹ  d nֱg trong 

elearning. Nó có thԜ trình bày thông tin m֥t cách hӸp dӾn và nhӸt quán (Zhang, Zhou, 

Briggs, & Nunamaker, 2006).  

ņԜ sֹ  d nֱg video hi u֓ quӶ nhҼ mt֥ công cֱ  ĽҼ֯c tŁng cҼn֩g trong giáo dֱ c cӺn 

xem xét ba yԒu t֝ : cách quӶn lý n i֥ dung và hình thֵc c aֳ video; làm thԒ n¨o ĽԜ video thu 

hút t i֝ Ľa s ֽ tham gia cֳa sinh viên; làm thԒ n¨o ĽԜ th¼c ĽӼy h c֙ tԀp tích cֽ c tַ  video 

(Brame, 2016).  
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Công ngh֓ sֹ  d nֱg h֥ i ngh֗  web, l֧ p h֙ c Ӷo v¨ Ľ¨o tӴo dֽ a tr°n m§y t²nh Ľang tr ֫

thành nԚn tӶng ph֡  biԒn trong các cҺ s ֫giáo dֱ c ĽҼ֯c hiԜu là công ngh֓ giӶng dӴy tr cֽ 

tuyԒn. Vi c֓ sֹ  d nֱg video khác nhau có hi֓u quӶ trong giáo dֱc trֽ c tuyԒn, nhҼng ĽԜ triԜn 

khai hi֓ u quӶ cӺn phӶi chuӼn b֗  cho nhiԚu rào cӶn công ngh֓ phӶi vҼt֯ qua (II & Rudd). 

1.2. M cֱ tiêu nghiên cֵ u 

Tìm hiԜu, Ľ§nh gi§ c§c yԒu t֝  Ӷnh hҼn֫g ĽԒn chӸt lҼn֯g video, so s§nh v¨ Ľ§nh gi§ 

các chuӼn nén video. 

ņҼa ra c§c giӶi pháp khӶ thi nhӸt giúp giӶng viên có thԜ t  ֽxây dֽ ng các video bài 

giӶng theo nhu cӺu. 

 

2. CҺ s ֫lý thuyԒt 

2.1. Các khái ni֓ m cҺ bӶn vԚ Video 

2.1.1. T  ֕l  ֓khung hình 

T  ֕l  ֓c aֳ m֥ t hình Ӷnh là m֝ i quan h֓  gi aֻ chiԚu r֥ ng và chiԚu cao c aֳ hình Ӷnh Ľ·. 

ņԜ biԜu di֑ n t֕  l  ֓th¹ng thҼn֩g ngҼi֩ sֹ  d nֱg hai s֝  dҼҺng viԒt liԚn v֧ i nhau v֧ i dӸu hai 

chӸm  ֫gi aֻ, chԆng hӴn nhҼ 16:9. Vi֧ m t֥ hình Ӷnh có t֕ l  ֓x: y th³ x ĽҼc֯ xem là chiԚu 

r n֥g, y là chiԚu cao và hai biԒn này có quan h֓ t  ֕l  ֓v i֧ nhau. GiӶ sֹ  m t֥ hình Ӷnh có t֕ l  ֓

là 4:3, nԒu biԒt chiԚu r֥ ng là 400 pixes thì có thԜ suy ra chiԚu cao là 300 pixes. T֕ l  ֓c aֳ 

m t֥ hình Ӷnh thҼn֩g áp dֱng cho m֥ t hình Ӷnh, hình Ӷnh k׃ thuԀt s֝ , k²ch thҼc֧ màn 

hình tivi  hay các thiԒt b  ֗Ľi֓n tֹ , kh֡  giӸy, tranh vԐ và nhiԚu ֵ ng dֱ ng khác liên quan. 

Các t֕ l  ֓màn hình ph֡ biԒn hi֓ n này trong các rӴp phim là 1.85:1 và 2.39:1. Hai t֕ 

l  ֓quay phim là 4:3 (1.33:1), cȈng l¨ chuӼn video toàn cӺu cֳ a thԒ k  ׁ20, và 16:9 (1.77:1), 

dùng trên thԒ gi i֧ cho truyԚn h³nh Ľ ֥nét cao và truyԚn hình k׃ thuԀt s֝  châu Âu. 

2.1.2. ņ֥  phân giӶi 

ņ֥  phân giӶi màn hình, hiԜu m֥ t c§ch ĽҺn giӶn, là m֥ t ch֕  s֝  cho chúng ta biԒt s֝  

lҼ֯ng c§c c§c ĽiԜm Ӷnh (pixel) hiԜn th֗  trên màn hình. BӸt kȢ m¨n h³nh n¨o cȈng c· c§c 

ĽiԜm Ӷnh ĽҼc֯ sԂp xԒp theo m֥ t s֝  hàng và s֝  c t֥ nhӸt Ľn֗h, v¨ Ľ ֥phân giӶi cȈng thҼn֩g 

ĽҼ֯c thԜ hi n֓ bԄng cách phép nhân giֻa s֝  hàng và s֝ c t֥ Ľ·, ví d  ֱnhҼ 1024x768 hay 

1920x1080é 

https://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=Chi%E1%BB%81u_r%E1%BB%99ng&action=edit&redlink=1
https://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=Chi%E1%BB%81u_cao&action=edit&redlink=1
https://vi.wikipedia.org/wiki/H%C3%ACnh_%E1%BA%A3nh
https://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=Pixes&action=edit&redlink=1
https://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=H%C3%ACnh_%E1%BA%A3nh_k%E1%BB%B9_thu%E1%BA%ADt_s%E1%BB%91&action=edit&redlink=1
https://vi.wikipedia.org/wiki/M%C3%A0n_h%C3%ACnh
https://vi.wikipedia.org/wiki/M%C3%A0n_h%C3%ACnh
https://vi.wikipedia.org/wiki/Tivi
https://vi.wikipedia.org/w/index.php?title=Quay_phim&action=edit&redlink=1
https://vi.wikipedia.org/wiki/4:3
https://vi.wikipedia.org/wiki/16:9
https://vi.wikipedia.org/wiki/Truy%E1%BB%81n_h%C3%ACnh_%C4%91%E1%BB%99_n%C3%A9t_cao
https://vi.wikipedia.org/wiki/Truy%E1%BB%81n_h%C3%ACnh_k%E1%BB%B9_thu%E1%BA%ADt_s%E1%BB%91
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M t֥ s֝  chuӼn phân giӶi: 

- SD: ņ©y l¨ ti°u chuӼn cho nhֻng m¨n h³nh c· Ľ ֥phân giӶi 720x576 pixel và 

t  ׁl  ֓khung hình 4:3. 

- HD: ņ©y l¨ ti°u chuӼn cho nhֻng m¨n h³nh c· Ľ ֥phân giӶi 1280x720 pixel 

và tׁ  l  ֓khung hình 16:9. 

- Full HD hay FHD: ņ©y là tên g֙ i tiêu chuӼn dành cho nhֻng m¨n h³nh c· Ľ ֥

phân giӶi 1920×1080 pixel. Tׁ l  ֓khung hình cֳa nhֻ ng màn hình này là 

16:9. 

- Quad HD (còn g֙ i là 2K hay QHD): ņ©y l¨ t°n gi֙ c aֳ cֳ a nhֻ ng màn hình 

c· Ľ ֥phân giӶi 2560x1440 pixel. Sֽ ra Ľi֩ c aֳ Ľ֥ phân giӶi này là nhԄm 

nâng cao chӸt lҼn֯g hiԜn th֗  trên các màn hình Full HD truyԚn th֝ ng, tuy 

nhiên theo nhiԚu chuyên gia công ngh֓ th³ ĽiԚu này là m֥t sֽ  th aַ thãi, vì 

khӶ nŁng caֳ mԂt ngҼi֩ khó có thԜ nhԀn biԒt ĽҼc֯ sֽ  khác bi֓ t cֱ  thԜ gi aֻ 

hình Ӷnh 2K và Full HD 1080p tr°n c§c m¨n h³nh th¹ng thҼn֩g. 

- Ultra HD hay 4K: ņ©y l¨ ti°u chuӼn dành cho nhֻng m¨n h³nh c· Ľ ֥phân 

giӶi 3840x2160 pixel hoԊc 4096 x 2160 pixel, cao gӸp 4 lӺn so v֧ i chuӼn Full 

HD 1080p (1920x1080 pixel). 

2.1.3. Frame Per Second (FPS) 

T c֝ Ľ֥ khung hình (Frame rate/Frame Per Second) là mt֥ trong nhֻng ĽӴi lҼn֯g cҺ 

bӶn cֳ a k׃ thuԀt Ľin֓ Ӷnh, Ľ· l¨ s ֝khung hình xuӸt hi n֓ trҼc֧ mԂt khán giӶ trong m֥t ĽҺn 

v  ֗th i֩ gian v֧ i t c֝ Ľ֥ quay ֡n Ľ֗nh. 

Ví d :ֱ 10fps, 30fps, 50fps, 60fps. 

2.1.4. ChuӼn nén video 

2.1.4.1. T n֡g quan 

HoӴt Ľn֥g n®n video ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n khi lu֟ ng dֻ  li u֓ v¨o ĽҼc֯ phân tích và loӴi b  ֛

b t֧ nhֻ ng phӺn dֻ  li u֓ không cӺn thiԒt. Có 2 kiԜu nén là bԄng phӺn cֵ ng hoԊc bԄng phӺn 

mԚm. Khi sֹ  d nֱg kiԜu nén bԄng phӺn cֵ ng thì mӸt ít dֻ  li u֓ và tӸt cӶ công vi֓c ĽҼc֯ thֽ c 

hi n֓ hoàn toàn trên mӴch phӺn cֵ ng cֳ a thiԒt b  ֗có chֵc nŁng h ֣tr  ֯nén. Khi sֹ  d nֱg kiԜu 
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nén bԄng phӺn mԚm thì yêu cӺu sֹ  d nֱg tài nguyên cֳa m§y t²nh ĽԜ phֱ c vֱ  chֵ c nŁng 

này. 

2.1.4.2. Các chuӼn nén 

2.1.4.2.1. ChuӼn MJPEG:  

ņ©y l¨ mt֥ trong nhֻ ng chuӼn video cȈ nhӸt mà hi n֓ nay vӾn sֹ  d nֱg. ChuӼn này 

hi n֓ ch֕ sֹ  d nֱg trong các thiԒt b  ֗rԎ tiԚn, chӸt lҼn֯g thӸp. Không nhֻ ng chӸt lҼn֯g hình 

Ӷnh kém, t֝ n tài nguyên xֹ lý, cӺn nhiԚu dung lҼn֯g mà nó còn hay làm l֣i ĽҼn֩g truyԚn. 

2.1.4.2.2. ChuӼn MPEG-2:  

ņ©y l¨ mt֥ chuӼn thông dֱng, Ľ« ĽҼ֯c sֹ  d nֱg r֥ ng r«i trong hҺn mt֥ thԀp k֕  qua. 

Tuy nhi°n, k²ch thҼc֧ file l n֧ hҺn so vi֧ nhֻ ng chuӼn m֧ i xuӸt hi n֓ gӺn Ľ©y v¨ c· thԜ gây 

kh· khŁn cho vic֓ truyԚn dֻ  li u֓. Ví dֱ  nhҼ trong MPEG-2, nҺi m¨ ni֥ dung ĽҼc֯ tӴo ra 

t  ַnhiԚu ngu֟n nhҼ video Ӷnh Ľn֥g, Ľ ֟h a֙, vŁn bӶn... v¨ ĽҼc֯ t֡  h p֯ thành chu֣i các 

khung hình phԆng, m֣ i khung hình (bao g֟m c§c Ľi֝ tҼn֯g nhҼ ngҼi֩, Ľ ֟vԀt, âm thanh, 

nԚn khung h³nh...) ĽҼc֯ chia thành các phӺn tֹ  Ӷnh pixels và xֹ lĨ Ľn֟g th֩ i, gi n֝g nhҼ 

cӶm nhԀn cֳ a con ngҼi֩ thông qua các giác quan trong thֽc tԒ. C§c pixels n¨y ĽҼc֯ mã 

h·a nhҼ thԜ tӸt cӶ ch¼ng ĽuԚ là các phӺn tֹ  Ӷnh video Ľn֥g. TӴi phía thu cֳa ngҼ֩i dùng, 

quá trình giӶi mã di֑n ra ngҼc֯ v֧ i quá trình mã hóa m֥t c§ch ĽҺn giӶn. Vì vԀy có thԜ xem 

MPEG-2 là m֥ t công cֱ  hiԜn th֗  tǫnh. Vi֧ MPEG-2, bӴn có thԜ b  ֡sung thêm các phӺn tֹ  

Ľ֟ h a֙ v¨ vŁn bӶn v¨o chҼҺng tr³nh hiԜn th֗  cu֝ i c½ng (theo phҼҺng th cֵ ch֟ ng l֧ p), nhҼng 

không thԜ xóa b֧t c§c Ľ ֟h a֙ v¨ vŁn bӶn c· trong chҼҺng tr³nh gc֝. Ví dֱ  nԒu m֥ t nhà 

truyԚn thông truyԚn phát lӴi chҼҺng tr³nh caֳ m֥ t ĽҺn v ֗sӶn xuӸt sֽ  ki n֓, thì logo cֳa nhà 

sӶn xuӸt chҼҺng tr³nh n¨y kh¹ng thԜ loӴi b  ֛tr°n chҼҺng trình phát lӴi. 

2.1.4.2.3. ChuӼn MPEG-4: 

MPEG-4 là chuӼn cho các ֵng dֱ ng Multimedia. MPEG-4 tr֫  thành m֥ t tiêu chuӼn 

cho nén Ӷnh k׃ thuԀt truyԚn hình s֝ , các ֵ ng dֱ ng vԚ Ľ֟ h a֙ v¨ Video tҼҺng t§c hai chiԚu 

(Games, Video conference) và các nֵg dֱ ng Multimedia tҼҺng t§c hai chiԚu (World Wide 

Web hoԊc các ֵ ng dֱ ng nhԄm phân phát dֻ li u֓ Video nhҼ truyԚn hình cáp, Internet 

Video...). MPEG-4 Ľ« tr ֫thành m֥ t tiêu chuӼn công ngh֓ trong quá trình sӶn xuӸt, phân 

ph֝ i và truy cԀp vào các h֓ th n֝g Video. N· Ľ« g·p phӺn giӶi quyԒt vӸn ĽԚ vԚ dung lҼn֯g 
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cho các thiԒt b  ֗lҼu tr,ֻ giӶi quyԒt vӸn ĽԚ vԚ bŁng th¹ng caֳ ĽҼn֩g truyԚn tín hi֓ u Video 

hoԊc kԒt h p֯ cӶ hai vӸn ĽԚ trên. V֧ i MPEG-4, c§c Ľi֝ tҼn֯g khác nhau trong m֥t khung 

hình có thԜ ĽҼ֯c mô tӶ, mã hóa và truyԚn Ľi mt֥ cách riêng bi֓ t ĽԒn b֥  giӶi mã trong các 

d¸ng cҺ bӶn ES (Elementary Stream) kh§c nhau. CȈng nh ֩x§c Ľn֗h, tách và xֹ lý riêng 

c§c Ľi֝ tҼn֯g n°n ngҼi֩ sֹ  d nֱg có thԜ loӴi b  ֛riêng tַ ng Ľi֝ tҼn֯g kh֛ i khuôn hình. Sֽ 

t n֡g h֯ p lӴi thành khung hình hoàn ch֕nh ch֕ ĽҼ֯c th cֽ hi֓ n sau khi giӶi m« c§c Ľi֝ tҼn֯g 

này. 

2.1.4.2.4. ChuӼn H.264: 

ChuӼn H.264 là m֥t chuӼn phֵ c h֯ p, Ľ« ni֡ lên dӾn ĽӺu trong lǫnh vcֽ công ngh֓ 

nén hình Ӷnh hi֓ n nay. H.264 cȈng cho chӸt lҼn֯g hình Ӷnh t֝ t nhӸt, k²ch thҼc֧ file nh֛  

nhӸt, h֣  tr  ֯DVD và truyԚn v֧ i t c֝ Ľ֥ cao so v֧ i các chuӼn trҼc֧ Ľ·. 

2.2. So sánh các công ngh֓ xây dֽ ng video nԚn tӶng 

Bài báo dֽ a trên nghiên cֵu vԚ bài giӶng video trong eLearning cֳa nhóm tác giӶ 

thu֥ c ņӴi h c֙ Illinois tӴi Urbana-Champaign, Hoa KȢ (Scagnoli, McKinney, & Moore-

Reynen, 2015) Ľ« ĽҼa ra c§c m¹ h³nh x©y dnֽg  m֥ i video bài giӶng bao g֟m:  

 

Phòng ghi hình v֧i các k׃ thuԀt viên tr֯  giúp, giӶng viên ch֕ tԀp trung vào bài giӶng. 

ņiԚu n¨y Ľem ĽԒn chӸt lҼn֯g bài giӶn t t֝ nhӸt vԚ n i֥ dung lӾn hình Ӷnh và âm thanh cֳa 

video. 

GiӶng vi°n hҼn֧g dӾn tֽ  ghi lӴi các bài giӶng video, c§c trҼn֩g h֯ p ĽҼc֯ nghiên 

c uֵ cho thӸy 80% nhֻ ng video này có chӸt lҼn֯g thӸp, Ľ ֥sáng cֳa hình Ӷnh video và âm 

thanh cֳ a bӶn ghi không t t֝ bԄng chӸt lҼn֯g ĽӴt ĽҼc֯ nhҼ trong trҼn֩g h֯ p sֹ  d nֱg phòng 

ghi hình. Tuy nhiên, vi֓ c ghi h³nh n¨y ĽҼc֯ thֽ c hi֓ n tӴi vŁn ph¸ng caֳ giáo viên nên thuԀn 

ti n֓. 

 

3. PhҼҺng ph§p nghi°n cuֵ 

3.1. TiԒn hành th cֽ nghi֓ m 

D aֽ trên nԚn tӶng lý thuyԒt và kinh nghi֓m thֽ c tԒ, nhóm tiԒn hành thֽc nghi֓ m 

t nַg mô hình. Quá trình thֽ c nghi֓m ĽҼc֯ tiԒn h¨nh theo c§c giai ĽoӴn: 
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Lên k֗ ch bӶn yêu cӺu cֳ a video bài giӶng. 

Giai ĽoӴn l aֽ ch֙ n giӶi pháp công ngh֓, ch֙ n l c֙ phӺn mԚm, 

Giai ĽoӴn l aֽ ch֙ n phӺn cֵ ng, thiԒt b֗  phù h֯ p. 

ņ§nh giá, ĽiԚu ch֕nh thay Ľi֡ phӺn cֵ ng thiԒt b  ֗và ĽiԚu ch֕nh phӺn mԚm. 

3.2. Nguyên tԂc l aֽ ch֙ n giӶi pháp công ngh֓  

ņӶm bӶo chӸt lҼn֯g ĽӺu ra cֳ a sӶn phӼm phӶi ĽӴt Ľ ֥phân giӶi Full HD (1920:1080). 

ChӸt lҼn֯g âm thanh rõ, tӴp âm ֫  m cֵ thӸp nhӸt. 

Tính ti֓ n l i֯, ĽӶm bӶo d֑  dàng cho ngҼ֩i sֹ  d nֱg, thuԀn ti n֓ cho ngҼ֩i ghi hình và 

k׃ thuԀt viên. 

M cֵ Ľ֥ chi ph² ĽӺu tҼ thӸp, Ҽu ti°n s ֹd nֱg các phӺn mԚm mi n֑ phí ĽԜ giӶm chi phí 

nhҼng vӾn ĽӶm bӶo chӸt lҼn֯g và yêu cӺu ĽԚ ra. 

 

4. KԒt quӶ nghiên cֵ u 

Sau quá trình nghiên cֵu và chֵ ng minh bԄng thֽ c nghi m֓, nh·m Ľ« ĽҼa ra 3 nhóm 

giӶi ph§p Ľ§p nֵg ĽҼc֯ các nguyên tԂc và yêu cӺu bao g֟m: 

4.1. GiӶi pháp 1: 

4.1.1. Mô tӶ 

GiӶng viên ghi hình tӴi ph¸ng phim trҼn֩g v֧ i ĽӺy Ľֳ trang thiԒt b ,֗ b֥  phԀn k׃ 

thuԀt h֣  tr .֯ GiӶng viên có thԜ ng֟ i hoԊc Ľַng giӶng bài tùy theo thiԒt kԒ bài giӶng. Có thԜ 

livestream trֽ c tuyԒn, tҼҺng t§c vi֧ ngҼi֩ h c֙ trֽ c tiԒp. Sau khi ghi hình xong, b֥ phԀn k׃ 

thuԀt sԐ biên tԀp, cԂt gh®p c§c ĽoӴn l i֣, l n֟g thêm hi֓u ֵ ng khác khi có nhu cӺu. 

4.1.2. Yêu cӺu h  ֓th n֝g 

ņ֝ i v i֧ h  ֓th n֝g chung cӺn có t֝ i thiԜu các trang thiԒt b֗ : 

- Máy tính có cӸu hình t֝ i thiԜu: CPU: Core i5 thԒ h  ֓4, DRAM: 8GB, HDD: 

Free 100GB, Card capture HDMI, Card capture SDI, VGA, bӶn quyԚn phӺm 

mԚm có liên quan:. 

- Micro Ľn֗h hҼn֧g, có chԒ Ľ֥ l c֙ tӴm âm,  

- Mixer âm thanh 

- B  ֥bàn phím s֝ không dây. 
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- B  ֥bӶng vԐ Quacom 

- 2 Camera chuyên dֱng c· Ľ ֥phân giӶi Full HD (kèm phֱ  ki n֓),  

- H  ֓th n֝g chiԒu sáng chuyên dֱng. 

- 1 Laptop có chֵc nŁng cӶm ֵ ng  

- B  ֥bӶng viԒt Lightboard 

- Phông nԚn trҺn m¨u 

- TҼ֩ng cách âm 

- Máy chiԒu 

- Khung treo và các thiԒt b  ֗vԀt tҼ ph ֱkhác 

ņ֝ i v i֧ GiӶng viên thiԒt kԒ các file trình chiԒu theo chuӼn 16:9 full HD, Laptop giáo 

viên cӺn có c֡ ng out HDMI (nԒu sֹ  d nֱg laptop GV). CӸu h³nh m§y laptop Ľ ֳchӴy slide 

và các ֵ ng dֱ ng phֱ c vֱ  bài giӶng nԒu có. 

4.1.3. Yêu cӺu nhân sֽ  

B  ֥phԀn k׃ thuԀt cӺn c· 1 ngҼi֩ v i֧ th i֩ gian h֣  tr  ֯xuyên su֝t cӶ bu֡ i quay và h֣ 

tr  ֯biên tԀp hԀu kȢ. 

4.1.4. M¹ h³nh, hҼn֧g dӾn th cֽ hi n֓ 

Link hҼn֧g dӾn chi tiԒt tӴi các phֱ  l cֱ và hình Ӷnh thֽ c tԒ tӴi phòng quay. 

4.1.5. ņ§nh gi§ hiu֓ quӶ 

ChӸt lҼn֯g sӶn phӼm Ľ֟ng ĽԚu, Ľ ֥phân giӶi ĽӴt chuӼn giӶm thiԜu công sֵ c cֳ a 

GiӶng viên hi֓ u ֵ ng phim trҼn֩g Ӷo ĽҼc֯ phát huy t֝i Ľa. GiӶng viên có nhiԚu th֩ i gian 

tԀp trung vào chӸt lҼn֯g n֥ i dung bài giӶng. 

T n֝ thêm nhân sֽ h  ֣tr  ֯k׃ thuԀt, biên tԀp hԀu kȢ cho các bài giӶng. GiӶng viên 

chҼa ch ֳĽ֥ng hoàn toàn vԚ không gian và th֩ i gian. 

4.2. GiӶi pháp 2: 

4.2.1. Mô tӶ 

GiӶng viên ghi hình tӴi phòng quay nh֛, v i֧ các trang thiԒt b  ֗Ľ§p nֵg ĽҼc֯ nhu cӺu 

xây dֽ ng bài giӶng. GiӶng viên sԐ t  ֽĽŁng kĨ lc֗h tr֝ ng cֳ a phòng quay và chֳ Ľ֥ng sֹ  

Ľ֥c lԀp. Có nhân viên k׃ thuԀt hҼn֧g dӾn sֹ  d nֱg và h֣  tr  ֯khi có nhu cӺu. GiӶng viên có 
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thԜ ng֟ i giӶng bài hoԊc viԒt bӶng tùy ý. Quá trình ghi hình bài giӶng có thԜ livestream 

nhҼng hӴn chԒ tҼҺng t§c vi֧ ngҼi֩ h c֙. 

4.2.2. Yêu cӺu h  ֓th n֝g 

ņ֝ i v i֧ h  ֓th n֝g chung cӺn có t֝ i thiԜu các trang thiԒt b֗ : 

- Máy tính có cӸu hình t֝ i thiԜu: CPU: Core i5 thԒ h  ֓4, DRAM: 8GB, HDD: 

Free 100GB, Card capture HDMI, VGA, bӶn quyԚn phӺm mԚm có liên quan: 

- Micro Ľn֗h hҼn֧g, có chԒ Ľ֥ l c֙ tӴm âm,  

- B  ֥bàn phím s֝ không dây. 

- B  ֥bӶng vԐ Quacom 

- 2 Camera (webcam) c· Ľ ֥phân giӶi Full HD,  

- 2 ņèn LED chiԒu sáng chuyên dֱng. 

- 1 màng hình LDC r֩i. 

- 1 Laptop có chֵc nŁng cӶm ֵ ng  

- B  ֥bӶng viԒt Lightboard 

- TҼ֩ng cách âm và các vԀt tҼ ph ֱkhác có liên quan. 

ThiԒt kԒ các file trình chiԒu theo chuӼn 16:9 full HD, Laptop giáo viên cӺn có c֡ ng 

out HDMI (nԒu sֹ  d nֱg laptop GV). CӸu hình m§y laptop Ľ ֳchӴy slide và các ֵng dֱ ng 

phֱ c vֱ  bài giӶng nԒu có. 

4.2.3. Yêu cӺu nhân sֽ  

B  ֥phԀn k׃ thuԀt c· ngҼi֩ hҼn֧g dӾn sֹ  d nֱg và h֣  tr  ֯khi có nhu cӺu. GiӶng viên 

cӺn nԂm các thao tác k׃ thuԀt cҺ bӶn (c· hҼn֧g dӾn) trҼc֧ khi tֽ  sֹ  d nֱg. Quá trình chuyԜn 

cӶnh, ch֙ n k֗ ch bӶn, ghi h³nhé ho¨n to¨n do GiӶng viên tֽ  thao tác. 

4.2.4. M¹ h³nh, hҼn֧g dӾn th cֽ hi n֓ 

Link hҼn֧g dӾn chi tiԒt tӴi các phֱ  l cֱ và hình Ӷnh thֽ c tԒ tӴi phòng quay. 

4.2.5. ņ§nh gi§ hiu֓ quӶ 

ChӸt lҼn֯g sӶn phӼm Ľ֟ng ĽԚu, Ľ ֥phân giӶi ĽӴt chuӼn giӶm thiԜu công sֵc cֳ a 

GiӶng viên. GiӶng viên có nhiԚu th֩ i gian tԀp trung vào chӸt lҼn֯g n֥ i dung bài giӶng. 

GiӶng viên chֳ  Ľ֥ng m֥ t phӺn vԚ th i֩ gian ghi hình (ch֕ cӺn phòng tr֝ng). 
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GiӶng viên cӺn nԂm c§c bҼc֧ thao t§c cҺ bӶn ĽԜ chֳ  Ľ֥ng tֽ  vԀn hành h֓ th n֝g và 

chֳ  Ľ֥ng kiԜm tra, ghi hình lӴi các bài giӶng chҼa ĽӴt yêu cӺu. GiӶng viên ch֗u trách nhi֓m 

hoàn toàn vԚ n i֥ dung và hình thֵc cֳ a sӶn phӼm bài giӶng. 

4.3. GiӶi pháp 3: 

4.3.1. Mô tӶ 

GiӶng viên tֽ  ghi hình tӴi bӸt cֵ  Ľ֗a ĽiԜm nào phù h֯p, trang thiԒt b֗  do GiӶng viên 

t  ֽtrang b֗, hình thֵ c và công ngh֓ tҼҺng t ֽgiӶi pháp 2. 

4.3.2. Yêu cӺu h  ֓th n֝g 

Yêu cӺu máy Laptop có cӸu h³nh tҼҺng Ľi֝ cao, Ľ§p nֵg ĽҼc֯ vi c֓ chӴy các ֵ ng 

d nֱg phֱ c vֱ  n i֥ dung bài giӶng và chӴy nֵg dֱ ng ghi hình. 

CӺn có Webcam v֧i Ľ ֥phân giӶi Ľ ֳchuӼn, h֓  th n֝g micro ĽӶm bӶo ch֝ ng n֟, 

ch֝ ng nhi֑u. ņ¯n chiԒu sang Ľ¼ng cҼn֩g Ľ ֥ĽԜ ĽӴt ĽҼc֯ chӸt lҼn֯g hình Ӷnh t֝ t nhӸt. 

CӺn trang b֗ thêm 1 màng hình LCD (hoԊc tivi) r i֩ có thԜ kԒt n i֝ ĽҼc֯ v֧ i Laptop 

qua c֡ ng VGA hoԊc HDMI.  

Laptop hoԊc PC cӺn có cӸu hình t֝ i thiԜu: 

- HDD: 250GB 

- CPU: Core I5 thԒ h  ֓7 

- Dram: 8GB 

- VGA: 1GB 

4.3.3. Yêu cӺu nhân sֽ  

GiӶng viên tֽ  th cֽ hi֓ n, có hiԜu biԒt vԚ sֹ  d nֱg các phӺn mԚm xֹ  lý video. Cán b֥ 

k׃ thuԀt sԐ hҼ֧ng dӾn hoԊc h֣  tr  ֯khi cӺn. 

4.3.4. M¹ h³nh, hҼn֧g dӾn th cֽ hi n֓ 

Link hҼn֧g dӾn chi tiԒt tӴi các phֱ  l cֱ 

4.3.5. ņ§nh gi§ hiu֓ quӶ 

GiӶng viên chֳ  Ľ֥ng hoàn toàn vào th֩i gian, Ľa֗ ĽԜm ghi hình. 

ChӸt lҼn֯g bài giӶng kh¹ng Ľn֟g ĽԚu, cҼn֩g Ľ ֥âm thanh có thԜ kh¹ng Ľn֟g nhӸt 

v i֧ các bài giӶng cֳ a các GiӶng viên khác 
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Yêu cӺu GiӶng viên phӶi trang b֗ máy tính có cӸu h³nh Ľ ֳmӴnh ĽԜ có thԜ chӴy nhiԚu 

nֵg dֱ ng. GiӶng viên phӶi t n֝ chi phí t  ֽĽӺu tҼ LCD, webcam, micro ĽԜ c· ĽҼc֯ chӸt 

lҼ֯ng t֝ t nhӸt. 

GiӶng viên cӺn nԂm rõ c§c bҼc֧ thao t§c cҺ bӶn ĽԜ t  ֽvԀn hành h֓ th n֝g và chֳ  

Ľ֥ng kiԜm tra, ghi hình lӴi các bài giӶng chҼa ĽӴt yêu cӺu. GiӶng viên ch֗u trách nhi֓m 

hoàn toàn vԚ n i֥ dung và hình thֵ c cֳ a sӶn phӼm bài giӶng 

4.4. C¹ng ĽoӴn x  ֹlý hԀu kȢ: 

4.4.1. ņ֝ i v i֧ giӶi pháp 1 

ņ֝ i v i֧ giӶi pháp này, toàn b֥ công tác xֹ  lý hԀu kȢ ĽҼ֯c b֥  phԀn k׃ thuԀt x  ֹlý 

bԄng các phӺn mԚm chuyên dֱng. Vi c֓ xֹ  lý bao g֟ m cԂt, ghép nhֻng ĽoӴn b֗  l i֣, b  ֡xung 

thêm các hình Ӷnh, hi֓ u ֵ ng tùy thu֥ c vào k֗ch bӶn GiӶng viên mu֝n l aֽ ch֙ n. 

4.4.2. ņ֝ i v i֧ giӶi pháp 2 và 3 

GiӶng viên có thԜ ĽԚ ngh֗  b  ֥phԀn xֹ  lý hԀu kȢ biên tԀp và xֹ  lý gi n֝g nhҼ giӶi 

pháp 1. Tuy nhiên có thԜ có m֥ t s֝  t²nh nŁng kh¹ng thԜ th cֽ hi֓ n ĽҼc֯ do quá trình ghi 

hình b֗ l i֣ hoԊc kh¹ng tҼҺng th²ch. Ngo¨i ra chӸt lҼn֯g cֳ a thành phӼm sԐ không thԜ ĽҼ֯c 

ĽӶm bӶo tuy֓ t Ľi֝. 

GiӶng viên tֽ  x  ֹlý, biên tԀp sӶn phӼm video cֳ a mình sֹ  d nֱg các công cֱ ĽҼ֯c 

cung cӸp ֫  các phֱ  l cֱ. 

Tùy thu֥ c vào k֗ch bӶn sֹ  d nֱg mà GV có thԜ có nhiԚu l aֽ ch֙ n xֹ  lý hԀu kȢ khác 

nhau nhҼ: 

- PhӺm mԚm Premiere, Ľ©y l¨ phӺn mԚm chuyên dֱng và ph֡  biԒn nhӸt hi n֓ 

nay d½ng ĽԜ biên tԀp, xֹ  lý video hԀu kȢ. Trong khuôn kh֡  bài viԒt này, tác 

giӶ ch֕  gi i֧ thi u֓ m֥ t s֝  công cֱ  cҺ bӶn nhҼ: CԂt nhֻ ng ĽoӴn thַ a, ghép các 

ĽoӴn video, xֹ  lý chèn thêm các  video animation, hình Ӷnh, âm thanh,é. 

- PhӺn mԚm Camtasia Studio, Ľ©y l¨ phӺn mԚm h֣  tr  ֯ghi hình màng hình 

hҼ֧ng dӾn kԒt h p֯ x  ֹ lý hԀu kȢ bao g֟ m cԂt, ghép video, chèn video 

animation, hình Ӷnh vào video. 
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- PhӺn mԚm VideoScribe Tutorial Ľ©y l¨ phӺn mԚm h֣  tr  ֯xây dֽ ng video 

Animation v i֧ nhiԚu công cֱ  và k֗ ch bӶn sinh Ľn֥g nhҼ: dӴng vԐ tay, di 

chuyԜn c§c Ľ ֟vԀt, chèn kho d  ֻli u֓ vԚ hình Ӷnhé. 

- Sֹ  d nֱg phӺn mԚm Slide PowerPoint ĽԜ thiԒt kԒ các hi֓ u ֵ ng cho bài giӶng, 

ghi hình, l֟ ng ghép video, âm thanh vào trcֽ tiԒp trong Slide. 

4.4.3. Yêu cӺu nhân sֽ  

GiӶng viên tֽ  th cֽ hi֓ n, có hiԜu biԒt vԚ sֹ  d nֱg các phӺn mԚm xֹ  lý video. Cán b֥ 

k׃ thuԀt sԐ hҼ֧ng dӾn hoԊc h֣  tr  ֯khi cӺn. 

4.4.4. Xây d nֽg b֥  câu h֛ i, ng©n h¨ng ĽԚ thi trong Video bài giӶng 

ņ֝ i v i֧ Video bài giӶng thì b֥  câu h֛ i có thԜ ĽҼ֯c thԜ hi n֓ dҼi֧ dӴng câu h֛i trԂc 

nghi֓ m hoԊc câu h֛ i t  ֽluԀn. 

Hình thֵ c hiԜn th֗  câu h֛ i lên Video có 2 dӴng:  

- HiԜn th֗  tr cֽ tiԒp trong lúc giӶng dӴy, hình thֵc nhҼ mt֥ slide bài giӶng, l֟ ng 

ghép trֽ c tiԒp vào k֗ch bӶn bài giӶng. 

- L n֟g ghép b֥ câu h֛i v¨o Video sau Ľ· th¹ng qua c¹ng ĽoӴn xֹ  lý hԀu kȢ. 

Ngoài ra, trong quá trình Ľóng gói và phát hành video bài giӶng còn có thԜ sֹ  d nֱg 

các công c  ֱkhác ĽԜ ĽҼa các câu h֛ i trԂc nghi֓ m vào. Tuy nhiên, vi c֓ này Ľ֛i h i֛ phֱ  thu֥ c 

rӸt nhiԚu vào môi trҼ֩ng và h֓  th n֝g sֹ  d nֱg ĽҼ֯c cung cӸp có tính tҼҺng thích. 

4.4.5. M¹ h³nh, hҼn֧g dӾn th cֽ hi n֓ 

Xem hҼ֧ng dӾn chi tiԒt tӴi các phֱ  l cֱ. 

5. KԒt luԀn ĽԚ xuӸt: 

Trong giӶi pháp 1 và 3 thֽc hi֓ n nghiên cֵu cho kԒt quӶ phù h֯ p v֧ i nhԀn Ľ֗nh cֳ a 

nhóm tác giӶ thu֥ c ņӴi h c֙ Illinois tӴi Urbana-Champaign, Hoa KȢ (Scagnoli et al., 2015). 

Tr°n cҺ s ֫lý thuyԒt Ľ·, nh·m ĽԚ xuӸt sֹ  d nֱg giӶi pháp thֵ  2 vì vַ a kԒt h p֯ ĽҼc֯ tính 

Ľ֟ng ĽԚu, chӸt lҼn֯g cֳ a giӶi ph§p 1 v¨ ĽӶm bӶo ĽҼc֯ sֽ  chֳ  Ľ֥ng và chi phí cho giӶng 

viên nhҼ ֫ giӶi pháp 3. 

 ֪giӶi pháp 2 này khԂc phֱ c ĽҼc֯ nhҼc֯ ĽiԜm cֳ a giӶi pháp 1 là phֱ thu֥ c vào nhân 

viên k׃ thuԀt, GiӶng viên thiԒu chֳ  Ľ֥ng trong vi֓ c l aֽ ch֙ n và ghi hình. Ngoài ra giӶi 
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pháp này còn cӶi thi n֓ ĽҼc֯ chӸt lҼn֯g video, ĽӶm bӶo t²nh Ľn֟g nhӸt gi aֻ c§c video ĽҼc֯ 

sӶn xuӸt. 

Nhìn chung tӸt cӶ các giӶi ph§p cȈng ch ֕là yԒu t֝  k׃ thuԀt giúp GiӶng viên xây dֽng 

video bài giӶng ĽҼc֯ t֝ t hҺn. Gi§ tr ֗c t֝ lõi vӾn là n֥ i dung, hình thֵ c và phong cách trình 

bày cֳ a GiӶng viên. GiӶng viên cӺn có m֥ t k c֗h bӶn bài giӶng hoàn ch֕ nh, trên cҺ s֫ Ľó 

m i֧ l aֽ ch֙ n các giӶi pháp phù h֯ p và ch n֙ l c֙ các công cֱ  sֹ  d nֱg trong quá trình xֹ  lý 

hԀu kȢ. 

Video bài giӶng có thԜ xây dֽ ng theo các k֗ch bӶng truyԚn th֝ ng nhҼ ch ֕có hình 

GiӶng viên, ch֕ capture m¨ng h³nh hҼn֧g dӾn hoԊc kԒt h p֯ cӶ 2. Tuy nhiên vӾn chҼa thԜ 

hi n֓ ĽҼc֯ mֵ c Ľ֥ tҼҺng t§c ti֝ Ľa vi֧ ngҼi֩ h c֙. 

Công tác soӴn thӶo slide bài giӶng cȈng cӺn chú ý chַa kh¹ng gian ĽԜ kԒt h p֯ v֧ i 

hình Ӷnh video GiӶng viên thԜ hi n֓ ngô ngֻ  hình thԜ nhԄm l¨m tŁng s ֽchú ý và truyԚn tӶi 

hԒt n֥ i dung mu֝ n thԜ hi n֓. 

Ngoài ra, trong các giӶi pháp 2 và giӶi pháp 3, GiӶng viên cӺn phӶi có kiԒn thֵ c vԚ 

x  ֹlý video hԀu kȢ bԄng c§c thao t§c cҺ bӶn nhҼ cԂt, ghép, n֝i videoé 

Quá trình ĽҼa câu h֛ i vào video bài giӶng có thԜ th cֽ hi֓ n ĽҼ֯c tr cֽ tiԒp tַ  lúc xây 

d nֽg video, tuy nhiên câu h֛ i sԐ ĽҼ֯c c֝  Ľ֗nh, không thay Ľ֡i ĽҼ֯c và ngҼ֩ i h c֙ có thԜ 

b  ֛qua phӺn trӶ l i֩ này. NԒu l aֽ ch֙ n phҼҺng pháp bԂt bu֥ c ngҼ֩ i h c֙ phӶi trӶ l i֩ Ľúng 

phӺn câu h֛ i c aֳ bài m֧ i ĽҼ֯c sang bài khác thì phֱ  thu֥ c hoàn toàn vào nԚn tӶng lҼu tr ֻ

sֹ  d nֱg video bài giӶng. Có thԜ sֽ  d nֱg công cֱ  eXe ĽԜ Ľóng gói bài giӶng kèm theo các 

câu h֛ i, hoԊc sֹ  d nֱg các nԚn tӶng Learning Management System (LMS) nhҼ Moodleé 
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Ph  ֱl cֱ 1: 
HҼ֧ng dӾn c¨i ĽԊt và sֹ  d nֱg ֫  giӶi pháp 3 

BҼ֧c 1: Công tác chuӼn b  ֗

Máy tính có cӸu hình t֝ i thiԜu: 

- HDD: 250GB 

- CPU: Core I5 thԒ h  ֓7 

- Dram: 8GB 

- VGA: 1GB 

Màng hình LCD (hoԊc Tivi LCD) r i֩ có thԜ kԒt n֝ i v i֧ máy tính 

Webcam Ľ ֥phân giӶi cao hoԊc camera (có thiԒt b  ֗capture) có thԜ kԒt n i֝ tr cֽ tiԒp 

vào máy tính. 

Micro có chֵc nŁng lc֙ tӴp âm (có thԜ dùng mic cֳa webcam, camera, hoԊc cֳ a 

laptop). 

ņ¯n chiԒu sáng vַa Ľֳ, nên ch֙n loӴi Ľ¯n d©y t·c hoԊc Ľ¯n led. Kh¹ng d½ng Ľ¯n 

quȢnh quang. 

Không gian ghi hình cӺn tránh thiԒt b  ֗phӶn sáng tַ  phía sau (cֹa kính, khung 

tranhé) ĽԜ tránh tình trӴng ngҼ֯c sáng camera 

BҼ֧c 2: C¨i ĽԊt phӺn mԚm 

Sֹ  d nֱg 1 trong 2 phӺn mԚm là OBS hoԊc Vmix. V i֧ 2 phӺn mԚm c· t²nh nŁng 

tҼҺng t ֽnhau, nhҼng OBS ĽҼc֯ cung cӸp mi֑ n phí. 

Các phӺn mԚm ch֕nh sֹ a, cԂt ghép video. 

PhӺn mԚm, công cֱ  h  ֣tr  ֯bài giӶng trình chiԒué. 

BҼ֧c 3: Mô hình lԂp ĽԊt 

Laptop lԂp thêm m֥t LCD ĽԜ hiԜn th֗  c aֹ s֡  chҼҺng tr³nh ĽiԚu khiԜn các k֗ch bӶn 

giӶng dӴy và quӶn lý quá trình ghi hình. 

Trên trình quӶn lĨ ghi h³nh ta c¨i ĽԊt các cֹ a s֡  k c֗h bӶn nhҼ: Ch ֕có webcam, 

capture m¨ng h³nh Laptop ch²nh ĽԜ ph cֱ vֱ  vi c֓ ghi lӴi màng hình, k֗ch bӶn vַ a màng 

hình vַ a có giӶng viên. Chi tiԒt thֽ c hi֓ n tӴi hҼn֧g dӾn ֫  phֱ  l cֱ 2 và phֱ l cֱ 3. 
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M cֱ Ľ²ch caֳ mô hình lԂp ĽԊt n¨y l¨ ĽԜ qu§ tr³nh ĽiԚu chình các k֗ch bӶn cȈng nhҼ 

quá trình ghi hình không b֗ Ӷnh hҼn֫g b֫ i m¨ng h³nh ch²nh Ľang ĽҼc֯ ghi lӴi. 
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Ph  ֱl cֱ 2: 
HҼ֧ng dӾn sֹ  d nֱg phӺm mԚm Vmix 

Thông tin chung: Vmix là phӺn mԚm chuyên dֱng, Ľang l¨ phӺn mԚm ĽҼc֯ sֹ  d nֱg nhiԚu 

nhӸt hi n֓ này g֟ m các chֵc nŁng chӴy màn hình sֽ ki n֓, livestream, record camera é  

һu ĽiԜm: 

- M¨n h³nh ĽiԚu khiԜn trֽ c quan, d֑ sֹ  d nֱg, hҼn֧g t֧ i ngҼi֩ sֹ  d nֱg. 

- ņҼ֯c h֣  tr  ֯mӴnh mԐ t  ַnhà sӶn xuӸt nên khó gԊp l i֣ phӺn mԚm. 

- Tích h֯ p ĽҼc֯ hӺu hԒt các thiԒt b  ֗phӺn cֵ ng (Card k׃ xӶo âm thanh, hình 

Ӷnh é) 

KhuyԒt ĽiԜm: 

- Ch֕  có phiên bӶn cho h֓  ĽiԚu hành windows. 

- Phí bӶn quyԚn khá cao. 

HҼ֧ng dӾn sֹ  d nֱg: 

 

1. Add Input: 
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Khi click vào Add Input, sԐ hi n֓ ra cֹ a s֡  tҼҺng t.ֽ 

 

 BҼ֧c 1: Ch֙ n Camera 

 BҼ֧c 2: Lֽ a ch֙ n thiԒt b  ֗ĽӺu vào phù h֯p tӴi m cֱ camera. (Có thԜ là 

webcam, USB capture, Card capture é t½y thu֥ c vào thiԒt b  ֗ghi hình bӴn sֹ  d nֱg) 

 BҼ֧c 3: KiԜm tra m t֥ s֝  thông s֝ . 
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Trong mֱ c này cӺn lҼu Ĩ: 

o Resolution: Ľ ֥phân giӶi, tùy thu֥ c vào tַ ng thiԒt b  ֗h  ֣tr ,֯ tuy nhiên hi֓n 

nay Ľa phӺn các thiԒt b  ֗ghi h³nh Ľ« h ֣tr  ֯FHD (1920:1080) 

o Frame Rate: Ľi֝ v i֧ thiԒt b֗  ghi h³nh ĽҼc֯ sֹ  d nֱg tӴi Vi t֓ Nam, khuyԒn cáo 

sֹ  d nֱg 25p, 50i (tҼҺng ĽҼҺng v֧ i 25 fps). Tra cֵu thêm vԚ h  ֓PAL và NTSC 

ĽԜ hiԜu r» hҺn. 

BҼ֧c 4: NhӸn OK. KiԜm tra khu vֽ c chֵ a c§c input Ľ« xuӸt hi n֓ thiԒt b  ֗bӴn m֧ i 

thêm vào hay không? 

 

Mε rίng: 

- Video: Thêm video vào ngu֟n bӴn cӺn sֹ  d nֱg. Vmix h֣  tr  ֯hӺu hԒt c§c Ľn֗h 

dӴng video. 

- PowerPoint: Vmix h֣ tr  ֯thêm PowerPoint trֽc tiԒp, tuy nhiên hӴn chԒ là khó 

ĽiԚu khiԜn và không h֣ tr  ֯các PPT có hi֓u ֵ ng bӸt kȢ. 

- Audio Input: Ngu֟n ĽӺu vào âm thanh. 

- NDI/Desktop capture: ņ©y l¨ mt֥ trong nhֻ ng ֵ ng dֱ ng quan tr֙ng cho vi֓ c 

tӴo bài giӶng, bӴn có thԜ thêm màn hình thֵ 2 cֳ a máy tính vào Vmix m֥t 
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cách d֑ dàng, h֣  tr  ֯t t֝ v i֧ m cֱ Ľ²ch: chӴy thֹ  chҼҺng tr³nh, tr³nh chiԒu slide 

Ľ֥c lԀp é 

- M t֥ s֝  công cֱ : tra c uֵ tӴi vmix.com. 

2. Record: 

BҼ֧c 1: Click chu֥t v¨o h³nh b§nh xe ĽԜ m  ֫c aֹ s֡  setting record. 

 

C aֹ s֡  recording setup: 

- Filename: l¨ t°n file lҼu tr.ֽ 

- Size: k²ch thҼc֧ khung hình cֳa video. 

- Frame Rate: tùy thu֥c vào các ngu֟n ĽӺu vào cֳ a bӴn mà ֫  Ľ©y ch¼ng ta lֽ a 

ch֙ n tҼҺng nֵg. 

- Bit Rate: Tùy thu֥ c nhu cӺu sֹ  d nֱg video sau này bӴn có thԜ lҼu tr ֻ t  ַ

8Mbps v֧ i video FHD. 
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Ph  ֱl cֱ 3: 
HҼ֧ng dӾn sֹ  d nֱg phӺm mԚm OBS 

 

Sau khi c¨i ĽԊt v¨ m֫ ֵng dֱng th³ bӴn sԐ thӸy OBS Studio c· giao di֓n nhҼ sau: 

 

Trong Ľ·: 

¶ BӶng quӶn lý màn hình: giúp bӴn tӴo nhiԚu màn hình, v֧i m i֣ màn hình có 

thԜ b  ֝tr² kh§c nhau. ņiԚu này sԐ cho phép bӴn chuyԜn nhanh cách b֝ trí màn 

hình. 

¶ BӶng các ngu֟ n quay: bao g֟ m các thiԒt b /֗ m¨n h³nh quay nhҼ: Camera, 

Browser, Display Captureé 
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¶ Âm thanh/ Mics: giúp bӴn bԀt tԂt cȈng nhҼ thay Ľi֡ ngu֟ n âm thanh/ Mic. 

¶ BӶng ĽiԚu khiԜn: bao g֟ m các nút bԀt/ tԂt quay, c¨i ĽԊt. 

¶ M¨n h³nh xem trҼc֧: v i֧ m i֣ ngu֟ n quay bӴn thêm vào, thì nó sԐ hi n֓ lên 

m¨n h³nh xem trҼc֧ ĽԜ bӴn có thԜ cŁn chn֕h, b֝  tr² m¨n h³nh trҼc֧ khi bԂt ĽӺu 

quay. 

Cách sֹ  d nֱg OBS Studio ĽԜ quay màn hình máy tính 

ņԜ quay ĽҼ֯c m¨n h³nh, ĽӺu ti°n bӴn cӺn tӴo c§c ngu֟n quay v¨ c§ch l¨m nhҼ sau 

 

NԒu bӴn chҼa ch֙n Make source visible th³ n°n t²ch v¨o, v³ n· gi¼p bӴn xem trҼ֧c m¨n 

h³nh cֳa ngu֟n ĽҼ֯c ch֙n. 
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TiԒp tֱc l¨ lֽa ch֙n m¨n h³nh quay, nԒu bӴn c· hҺn 1 m¨n h³nh th³ ֫ giao di֓n n¨y phӺn 

mԚm cho ph®p bӴn ch֙n m¨n h³nh ĽԜ quay. Ch֙n Capture Cursor nԒu bӴn mu֝n ghi lӴi 

di chuyԜn cֳa con tr֛ chu֥t. 
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KԒt th¼c c§c bҼ֧c th°m ngu֟n quay v¨o, bӴn sԐ c· ĽҼ֯c giao di֓n nhҼ sau. 
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Khi xem Youtube, nΔu bͧn thͽc mͽc c§c Youtuber l¨m sao c· thΘ hiΜn nhiΖu khung giao 

diΜn nh̯ Camera, Browser, Backgroundé tr°n mίt m¨n h³nh th³ d̯αi Ľ©y l¨ c§ch bͧn 

c· thΘ l¨m vαi OBS Studio. 

Sau khi thêm Display Capture ֫ c§c bҼ֧c tr°n, bӴn th°m c§c ngu֟n kh§c 

nhҼ  Browser, Video Capture Device. Sau Ľ·, bӴn c· thԜ k®o ĽԜ thay Ľ֡i v֗ tr² cȈng nhҼ 

k²ch thҼ֧c cֳa c§c ngu֟n tr°n m¨n h³nh xem trҼ֧c. 

 

TiԒp ĽԒn l¨ thiԒt lԀp ©m thanh v¨ Mic. ֪ c¨i ĽԊt n¨y, nԒu bӴn kh¹ng thay Ľ֡i th³ mԊc 

Ľ֗nh OBS Studio sԐ lֽa ch֙n theo c¨i ĽԊt mԊc Ľ֗nh cֳa Windows. Tuy nhi°n, nԒu cӺn 

thay Ľ֡i bӴn c· thԜ ch֙n v¨o ñicon c¨i ĽԊtò v¨ ch֙n Properties. 
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TrҼ֧c khi bԂt ĽӺu quay, bӴn c· thԜ v¨o Settings ĽԜ thay Ľ֡i thҼ mֱc lҼu trֻ, Ľ֗nh dӴng 

video v¨ c§c c¨i ĽԊt khác. 

 






































